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+2 Kko-, élelem- és adotermelés; a korodben atalakithatsz 1 népessé- Kezdés: 5 élelem, 10 ko,
: get 20 tetsz6leges fizetoeszkozre egy tipushbol (jatékonként egyszer) : +1 népesség 5
: i Kezdés: 1 véletlenszeriien hi- :
i +8 6tlettermelés; +3 egy tetszéleges masik termeléshez i zott ingyen technolégiakartya :
: : a paklibol, 10 étlet, 10 pénz
: +5 élelemtermelés; minden elvett népességkartyad 1-gyel tobb Kezdés: 10 élelem, 10 pénz,
népességet ad i1 féldmiives falu
+5 egy tetszbleges termeléshez; 1 extra akcié az els6 korédben,
: és 2 extra akcid a jaték végén
+5 vamtermelés; minden adokartya kijatszasakor kapsz 2 pénzt
minden kiilonb6z6 kereskedelmi arud utan
+5 kotermelés, +3 otlettermelés; kapsz +1 kétermelést minden
: alkalommal, amikor varost, kikotét vagy kézmiives falut épitesz
+5 oOtlettermelés; -3 zavargas; +10 pénz minden alkalommal,

’
amikor egy jatékos csodat épit; a jaték végén +1 GYP minden és: 15 pénz, 5 Gtlet ) SEGEDLE I
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: 10 ko6, 10 pénz

ultiira szimb6lum utan
: +6 adotermelés és +3 élelemtermelés; -3 zavargas; a korodben
: atveheted egy legalabb 4 varossal rendelkez6 jatékos egyik varosat

atékonként egyszer) ;
5 10 adétermelés; 2 helyett 3 katonai egységet toborozhatsz; min  Kezdiei20.0on o avalalets. KOLTSEGEK
: den birodalompontozas el6tt legyozhetsz egy ellenséges katonai : : -

B Py 2 o Py Py 5.0 3 3 3 P s = Ps P n s Py .
: egységet egy olyan régioban, ahol van gyalogsagod vagy lovassagod : EneREsses g 20 ko + 5 élelem (mindketto 5-tel n6 minden meglévo csodad utan)

BIRODALOMPONTOZAS JATEK VEGI PONTOZAS

: BEFOLYAS : : e Varosok (2 GYP) és falvak (1 GYP)

« Varos,/kikotvaros = 2 befolyas ¢ Aranykorlapkak és civilizacios

* Féldmiives/kézmiives falu = 1 befolyas . merfoldkovek (6 GYP)

e Csoda=2 befo'yés Csodak (a |apkén lathato GYP)

¢ Katonai egység = 1 befolyas : : Kézmiuives falvak (5 GYP, ha teljesited)

: i o Epitkezések (a kartyan lathato GYP)

Technologiakartyak (a kartyan lathaté GYP)
Zavargas (a megmaradt zavargas = minusz GYP)

o

* Legtobb befolyas = 3 GYP + 1 GYP/varos
és csoda (fliggetleniil attél, hogy kié)
* Masodik legtobb befolyas = 2 GYP
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G CIVILIZACIOS MERFOLDKOVEK CSODAK

: : : Alexandriai
g 2-3 jatékos: uralj 4 ; Kémiives civilizacié ; 15-6s kétermelés ; vilagitétorony
Birodalmi civilizacio : régiot; 4+ jatékos: uralj : :
: 3 régiot

: 1 GYP minden kiilonb6z6 kereskedelmi aru utan . Klkotobe kell épiteni

Nagy épitész | Osszesen 5 épitkezés ' - : 1 GYP minden, ugyanabban a régiéban Iévé katonai Minden jatékos katonai

civilizacié : és/vagy csoda egység utan : egységei szamitanak

Foldmiives civilizacié : 15-0s élelemtermelés 3 TRy g € i 5 : 4 GYP minden olyan régié utan,
: Neépes civilizacio _ 12 népesség : ahol befolyastdbbségben vagy
; ; i Mind a 9 kiilonb626
Jol kormanyzott : 5 5 ; Sokszinii civilizaciéo  : civilizacios alappillér : :
civilizacié e é i szimbolum e i Kapsz 2 tetszéleges, egyforma
: : civilizacios alappillért

3 GYP minden szomszédos varos utan

Belle o i | 7 KUlonbozo L T I
Kalmar civilizacio : Tengerjaro civilizacio : 3 kikotovaros

i kereskedelmi aru -  Csak olyan régioba épithets,
Tudomanyos : ahol legalabb 3 varos van

Katonai civilizacio | 6 katonai egység : civilizacié

15 technologiakartya

Rodoszi kolosszus  : 2 GYP minden, ugyanabban a régiéban 1évé varos utan : Kikotébe kell épiteni

Tudos civilizacio i 15-6s otlettermelés : 2 i 5
: Stonehenge : 1 GYP minden 2 népesség utan

ARANYKOR KORMANYZATOK

Epitészet @ X6 épités +3 Kotetmelés &< 6 GYP Kormanyzat tlpusa ! Eléfeltétel Koltseg Elony

: | Miel6tt akciot hajtanal végre, nézd meg egy tetszoleges pakli legfels6

geziaisanag ’ ol lapjat. Birodalompontozas: 1 GYP/2 népesség

Gyogyaszat X6 népesség : Kapsz 2 népességet és 6 GYP-t.

Amig Monarchia vagy, kapsz +5 élelem- és kétermelést. A birodalompon-
: tozas soran kapsz 3 GYP-t minden csodad utan.

Amig Oligarchia vagy, kapsz +5 ado- és vamtermelést. A birodalompontozas
: soran GYP-t kapsz minden aranykor- €s civilizacios mérféldké lapkad utan.

: 2-3 jatékos: 1 GYP/lapka | 4+ jatékos: 2 GYP/lapka

A birodalompontozas soran kapsz 2 GYP-t minden olyan régié utan, ahol
: van legalabb egy varosod.

A birodalompontozas soran GYP-t kapsz minden régio utan,

: ahol befolyastobbséged van.

: 2-3 jatékos: 2 GYP/régio | 4+ jatékos: 3 GYP/régio

: R LR : i A birodalompontozas soran 1 GYP-t kapsz egy altalad valasztott régio
Varosallamok : @ arosi as 1 ingyen varos és 6 GYP 3\ : : minden altalad birtokolt varosa utan.

+3 otlettermelés és 6 GYP




